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4 N\ . Ma maracas Stimuli
. . . désla : ‘ 2 naissance
5 balles sensorielles Stimuli - Réf M1030 '
REf M1050 Le plus mignon des hochets pour éveiller bébé des la

0 g q J i |
Ces jolies petites balles en tissu, souples et lIégéres, sont naissance

idéales des la naissance pour éveiller les sens de bébé. Ce petit chat en tissu, aux textures variées et motifs
contrastés, stimule les sens, la coordination main-ceil
et la préhension fine. Facile a saisir par les petites
mains, il accompagne bébé dans ses premieres
découvertes sensorielles.

Avec leurs textures variées, elles stimulent le toucher et
favorisent le développement de la motricité fine tout en
amusant votre tout-petit, que ce soit sur un tapis d'éveil ou
dans le parc.

Dimensions : L5 x I5 x H5 cm Dimensions : L6 x I5 x H14 cm

dés la
Ma veilleuse Ourson silicone souple - Réf M1100

A la nuit tombée, cet ourson créera une atmosphére chaleureuse et
réconfortante. Appuyez sur la téte a chaque fois pour changer de couleur.
Rechargeable via cable USB (cable inclus), vous pouvez I'emporter partout.

3 couleurs (bleu, blanc, rouge) - Bouton ON/OFF -
Temps de charge : 2H

Autonomie : 6H

Dimension: H18 cm
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Peluche bouillote Poisson naissance Cube de manipulation 10 mois
Réf M1090 - poisson Réf 4348 GRS
Cette adorable peluche en forme de poisson soulage les Un jeu d'encastrement original et ludique !
petits maux de bébe grace a sa poche amovible garnie Ce cube aux élastiques colorés et ses 12 balles aux
de billes d'argile et de lavande. sons rigolos invitent les enfants & pousser, tirer et
Utilisable chaude ou froide, elle apaise en douceur. En manipuler.
fourrure ultra-douce, avec un acces sécurisé par velcro, Idéal pour stimuler la motricité fine, la logique et la
elle allie réconfort, sécurité et bien-étre des la naissance. coordination dés le plus jeune age.

Dimensions: L22 x I5 x H22 cm
Dimensions : cube : 18 x 12 x 12 cm, balles : 4,5 cm.
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Mémory de bain - Réf 4352 10 mo's

etplus
Rendez I'heure du bain ludique et éducative avec ce jeu 2-en-1!

Composé de 24 piéces en mousse waterproof, il propose un memory pour stimuler mémoire
et observation, et un puzzle pour développer logique et coordination. Un jeu sensoriel et
coloré sur le theme de la mer, idéal pour les petits explorateurs.

Souhaites-tu une version encore plus concise ou adaptée a un support spécifique ?
24 piéces en mousse 100% EVA. Bocal de rangement.
ﬂ Assortiment de 8 balles texturées - REf 4318 & mois
== " et plus
Coffret de 8 balles sensorielles P
.z"i . - B Idéal des 6 mois, ce coffret coloré invite bébé a explorer textures et sensations ! Avec 8 balles
woni "'ah_ ﬁ"-" Wy légeres en plastique souple - nervurées, lisses ou a picots - il stimule le toucher, la motricité et
’ TR w soulage les gencives. Parfait pour jouer, masser ou partager de tendres moments en famille.

1 balle diametre 8 cm - 7 balles diametre 6 cm.

r 12 moig
| etplus

Train a tirer tropical Tropik [ 22 mois & mois

Réf M3006 erpls H?Chet €toilerouge | otps | oy g'aquilibre Tropical Tropik - RéF M3005
) . i Réf M7002

Un jouet d'éveil 2-en-1 pour développer la Un jeu d'adresse haut en couleurs au coeur de la jungle !

motricité globale des tout-petits ! Dés les premiers mois, cette étoile

rouge en silicone aux textures
variées accompagne bébé dans ses
découvertes sensorielles.

Sur ce pont de singe en bois, grenouilles, [émuriens,
perroquets, feuilles et ananas doivent trouver leur
équilibre.

Ce joli train en bois a tirer se compose de
3 wagons amovibles et 11 piéces a empiler

pour créer un décor tropical : palmier, o . L
De quoi stimuler la concentration et la motricité tout en

Iémurien, jaguar, ananas et perroquet. Idéale pour apaiser les douleurs s |
. 3 o o liées aux premieres dents, elle aide a samusant!
Ludique et éducatif, il accompagne bébé détendre | les de la machoi . .
dans ses premiers pas | etendre les muscles de la machoire Dimensions : L24 x 19 x H10 cm
’ tout en stimulant le toucher.
Dimensions : L28,6 x 16,3 x H13 cm
’- Bl Tallef
— UN
i LIVRE
o 2 ang
- 1an . ) etplus
Cachempil - Réf 2392 etplus Un livre - Réf M9004

. , . . C'est un livre, tu fais comme il te dit et tu vas voir...
Un adorable jeu d'empilage pour reconstituer

une poule en bois ! A travers un univers unique fait de couleurs vives et

L'enfant empile les 5 anneaux du plus grand au B BMmES Ry El e,

plus petit, puis ajoute la téte pour compléter Appuyer, frotter, applaudir, incliner...

I'animal. Des instructions qui suffisent a rendre ce livre sans
Une petite surprise se cache sous le plus grand rabat, ni tirette totalement interactif ! Seulement des
anneau pour éveiller encore plus sa curiosité ! points de couleurs qui évoluent comme par magie...
Dimensions : 13 x 15 cm. Dimensions : L15x 115 cm
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SMARTMAM

Tapis d’eau Jungle - Réf 4350

' ’ Un jouet d'eau rigolo !

A travers son hublot, bébé plonge dans un univers végétal ou vivent de jolis animaux de la jungle.

- _-' ‘|'
< g e o . 4 . . .
, Cf \f i Lorsque bébé s'appuie sur le tapis, I'eau circule dans le hublot et fait voler les oiseaux, les insectes et
X > » fad les feuilles du petit décor. Bébé essaie de pécher les animaux flotteurs qui se laissent volontiers
» - "!"‘L g"-»' déplacer en fonction du courant. Leurs couleurs vives et leur design rigolo amarrent I'attention des

; % \:g/ ’ 1o mois | petits!

etplus | Les enfants s'amusent a remuer les éléments aquatiques...

Dimensions: L: 4.0 cm x |: 43.0 cm x H: 56.0 cm

ery

SmartMax - Animaux du safari - Réf 3929 1an
et plus

Bienvenue dans la savane avec ce jeu d'assemblage magnétique !

disecow

Reconstituez 6 animaux sauvages aux grandes piéces agréables au toucher, ou créez vos
propres chiméres en combinant librement les morceaux.

Compatible avec tous les éléments SmartMayx, il promet des heures de jeu créatif et
amusant.

SMARTMAX’
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mognetic

18 pieces

1 an
SmartMax - Le builder set - Réf 3899

Découvrez l'univers fascinant du magnétisme avec cette premiére boite de 20 piéces SmartMax.

Parfaite pour débuter la construction de structures simples, elle est entiérement compatible avec
tous les autres ensembles SmartMax, pour des heures de jeu créatif et durable.

20 piéces

SmartMax - Le Totem - Réf 3930 28 mois Vi /

. . s JT et plus >
Laissez libre cours a votre créativité avec ce coffret SmartMax ! P

Composez votre propre totem ou relevez les défis des 24 fiches proposées.

SMARTMA
SMARTMAX'

mognetic discovery

Avec 8 pieces uniques — blocs aimantés, formes sonores, animaux aux expressions variées
et textures différentes — ce jeu compatible avec toute la gamme SmartMax promet des
heures de jeu passionnantes.

8 pieces

4 ang
Hérisson musical - Réf MH4163

Adorable et ludique, cette table d'éveil musicale en bois en forme de hérisson invite les
enfants dés 4 ans a explorer les sons.

Tambour, métallophone, clochette, gliro et autres percussions stimulent la motricité et
I'éveil sensoriel tout en douceur. Un jeu complet pour découvrir la musique en s'amusant !

S ang
Métal Drum - Réf 3371 | etplus

Un magnifique tambour en acier décoré sur le théme amérindien, idéal pour initier les
enfants a la musique.

Facile a jouer avec ses 8 languettes sonores, il produit des sons doux et apaisants, parfaits
pour créer de jolies mélodies en toute simplicité.
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Livres & Jeux

LOT N°6

-

10 mois :
etplus

Balle twist N = Jeu de quilles - R&f 4353 S
Réf MH4345 | etplus ;
Un jeu de quilles tout en douceur pour éveiller la
Une balle sensorielle originale, facile a motricité des tout-petits dés 10 mois !
attraper grace a sa forme adaptée aux Avec leurs textures agréables, leurs couleurs vives et
petites mains. leurs motifs d'animaux, ces 5 quilles faciles a manipuler

. stimulent les sens et la coordination.
Ses perles texturées, ses couleurs

transparentes et son roulement a billes La balle ergonomique a trois doigts permet a bébé de
amusant stimulent les sens de bébé et jouer comme les grands dans des parties de bowling
éveillent sa curiosité tout en s'amusant. ludiques et éducatives.

Q 2,5cm Dimensions : 5,8 x 5,8 x 15cm )

LOT N°7

Réf M9001 :
- Réf 2086

-

1 an
etplus

Mon imagier sonore:
La nature et moi -
Réf M9048

aan
etplus | |

Une souris verte - Réf M9027

Un imagier sonore grand format pour explorer la "Une souris verte" a découvrir du bout des doigts !
nature et la vie sauvage dés le plus jeune age!

Une comptine incontournable a écouter, toucher
Avec plus de 100 sons a écouter et plus de 100 mots a et regarder, avec des images tendres, des matiéres
découvrir, ce livre pOétiqUe et Iudique est une véritable a explorer et une pet|te souris qu| se proméne de
petite encydopédie pour éveiller la curiosité des tout- page en page pour éveiller les sens des tout.petits'

petits.
Dimensions: L18.5x 118.5 cm
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Livres & Jeux

LOT N°9

N

g..?m-l“‘,.
LA L

Réf M9012 :
- Réf M3065

LOT N°10
3 ang
Magnéti'‘book | stplvs

Alphabet Frangais
Réf M3036

i Stampo Bambino Alphabet 3ans
Le Magnéti'Book Alphabet est un jeu éducatif astucieux et plus

. . Réf MH5483
et nomade, parfait pour les enfants des 3 ans.
Des tampons écoresponsables en bois certifié FSC,
parfaits pour éveiller la créativité des enfants tout
en respectant I'environnement.

Dans un joli coffret rigide, il contient 26 magnets
illustrés et 116 lettres magnétiques avec accents pour
explorer l'alphabet.

Grace au plan incliné aimanté, les enfants s'amusent a Avec leur tampon en caoutchouc de qualité et un
reconnaitre voyelles et consonnes, a former leurs encreur noir inclus, ces tampons offrent des
premiers mots et a apprendre les sons, tout en empreintes nettes et durables. Un cadeau a la fois
développant leur autonomie et leur créativité. ludique, créatif et responsable.

Qimensions :L19x 14 x H26 cm Diameétre tampon : 2 cm. Hauteur tampon : 2 CU

LOT N°11

Réf M9040

- R&F 3081
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et plus = ‘] — :

Livre des odeurs

10 moisg

Cubes emboitables
et plus

Une lecture originale, sensorielle et fruitée ! . )
Mon 1er jeu de construction !

Ce livre éveil invite les tout-petits a découvrir la
nature a travers des animaux rigolos et leurs
fruits préférés... avec une surprise olfactive a
chaque page !

Composé de 9 cubes souples et colorés a empiler ou
encastrer, ce jeu éducatif stimule l'imagination, la motricité
et la dextérité des tout-petits.

Avec leurs motifs ludiques et leur petit bruit rigolo, ces

Un moment de complicité qui stimule les sens, cubes éveillent les sens et accompagnent I'enfant dans
enrichit le vocabulaire et nourrit I'imaginaire des I'apprentissage des formes, chiffres et animaux.
enfants.

Dimension 1 piéce: 5,2 x 5,8 x 5,2 cm.

{ALADTNE ¥

Z“[J)B}q‘.% Lo ‘C i
Pate a modeler st ool I gy \
7 - [} i
Réf M8975 __}‘ U0 o
et plus
La pate a modeler Pébéo est parfaite pour

éveiller la créativité des enfants.

Sa texture douce, ses couleurs originales et son
parfum délicat stimulent les sens tout en
favorisant la motricité fine.

Color Baby Petals - Réf 5485

Ce coffret de 10 crayons en forme de pétales est
spécialement congu pour les petites mains.

Un choix idéal pour les petits artistes en herbe ! Grace a leur face antidérapante, les enfants dés 2

Dimensions : L20,5 x 16,2 x H10,2 cm 2ans ans peuvent colorier facilement, sans se salir.
etplus Une activité ludique qui stimule leur créativité et
développe leur dextérité.

Coloriage dans le bain

q q 3
Valisette de bain @;i
3 ang
Un kit complet pour s'amuser a I'heure du bain!
Pietp Colorier dans le bain devient un jeu d’enfant ! etplvs

Livre, aspergeurs, gobelets, balle... une sélection de
jouets légers et colorés pour plaire a tous les enfants.
Le tout se range facilement dans une valisette pratique
a emporter partout !

Avec 6 crayons adaptés et une éponge en forme
d'étoile, votre enfant peut dessiner sur la baignoire a
I'infini, puis tout effacer en un clin d'ceil.

10 mois

. P, A
Dim : 27 x 12,5 x 18,5 cm. ehphs Un moment ludique et créatif a chaque bain !
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Jeux d'imitation

3 ang
Mallette du docteur - Réf 2688

Deviens le docteur de tes réves avec cette mallette compléte !

Dés 3 ans, les enfants peuvent soigner les petits bobos grace a 10 accessoires réalistes :
seringue a ressort, stéthoscope, marteau réflexe, thermometre, et plus encore.

Tout se range facilement dans une jolie mallette zippée, parfaite pour jouer a la maison ou
en balade.

Un kit idéal pour gagner en confiance, imiter les grands, et rendre les visites chez le
médecin plus amusantes !

Mallette du vétérinaire - REf 2666 [ 3 ans
etplus

Deviens un(e) petit(e) vétérinaire en herbe !

Cette mallette complete pour enfants des 3 ans contient 16 accessoires, dont 4 en bois
certifié FSC™, pour soigner les animaux en peluche avec bienveillance.

Stéthoscope, radios, seringue, bandage... Tout se range facilement dans la mallette zippée.
Un jeu d'imitation qui stimule I'imagination, développe I'empathie et apprend a prendre
soin des petites boules de poils avec douceur.

Coffret Gateaux et desserts incontournables - Réf M8302
plus

Les grands classiques pour les p'tits chefs !

Ce livre rassemble 25 recettes incontournables de gateaux et desserts, comme le fondant
au chocolat, les crépes, les madeleines, les cookies ou encore le riz au lait.

Faciles et créatives, ces recettes sont expliquées pas a pas avec des illustrations claires,
incluant les mesures en tasses, pour guider les enfants dans leurs premiéres expériences
culinaires en toute simplicité.

4 ans
Coffret - On s’Tamuse en cuisine - Réf M8300

Chef Club invite les enfants en cuisine pour une expérience culinaire unique !

Grace a un systéme innovant de tasses a mesurer et des recettes illustrées pas a pas, les
enfants réalisent facilement des plats ludiques en toute autonomie.

Ce livre éveillera leurs papilles et leur imagination, tout en leur donnant le goGt de manger
de tout, méme des légumes !
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Mes premiers jeux

A I'abri les zanimos - Réf 2898 2 ans 1 e
e‘\'P\US | i g lab"" \.‘-.

Il commence a pleuvoir... vite, a I'abri les Zanimos ! o :
' les Zanimos

jeu coopératif

Un premier jeu de société coopératif pour les tout-petits, sur le théme de la ferme. o ahaa

Avec 2 gros dés en bois, 12 jetons animaux et plusieurs modes de jeu, les enfants
apprennent a reconnaitre les couleurs tout en s'amusant ensemble.

De 2 a 4 joueurs - 5 a 10 minutes la partie

. Mini sablimage - Animaux des bois
Find me

Un jeu de cache-cache plein de surprises !
Un premier pas dans l'art du sable ! Cette mini version

de Sablimage est idéale pour les jeunes artistes : 4
tableaux préencollés, 9 pots de sable coloré et un
Un jeu coopératif pour apprendre & petit couteau pour créer facilement de jolies ceuvres
reconnaitre les formes et les couleurs tout sans se salir.

en s'amusant a observer et a mémoriser !

Ensemble, partez a la recherche d'objets
colorés cachés dans la chambre.

Une activité ludique et créative pour développer
De 2 & 4 joueurs - 5 & 10 minutes la partie habileté manuelle et sens des couleurs !

Vite, vite, petit pingouin - Réf MH2091

Un jeu de course glacée avec des pingouins rigolos !

Aidez vos pingouins a rejoindre la terre ferme pour un pique-nique gourmand.
Lancez le dé, avancez et soyez le premier a faire arriver vos 2 pingouins pour gagner la
partie !

De 2 a 3 joueurs - 5 a 10 minutes la partie

Perles a trier - Réf 2036 3 ans
et plus
Un jeu idéal pour développer la motricité fine !
Grace a la pince, aux baguettes et a la cuillere en bois, I'enfant place les billes colorées sur le
tableau selon les modéles... ou selon son imagination !

Une activité ludique qui stimule précision, coordination et créativité.

Dimensions du plateau en bois : 22 x 22 cm
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s'amusant.

3 ang
etplus

Plouf Canard
Un jeu coopératif parfait pour les tout-petits !

Aidez Maman Canard a guider ses canetons jusqu’a la
mare avant que le soleil ne disparaisse.

Lancez le dé, avancez ensemble et remportez la partie en
équipe !

De 1 a 4 joueurs - 15 minutes la partie

Tablette magnétique - Réf 1436 [ 3ans
etplus

Une tablette relaxante et magique !

Dessinez avec le stylet magnétique, puis appuyez sur les billes pour effacer et recommencer

a l'infini.

Une activité apaisante qui stimule la créativité et la concentration.

Dimensions:31,5x21,5x1,5cm.

4 ang
etplus

Un jeu monstrueusement amusant pour
développer le langage !

Mimi Monstres

Décrivez votre demi - monstre et retrouvez sa
moitié en écoutant attentivement les autres
joueurs.

Un jeu original qui stimule I'expression orale,
I'écoute et la mémaoire... tout en s'amusant avec
des créatures rigolotes !

1 O De 2 a 4 joueurs - 10 minutes la partie

3 ang
Je découvre les émotions - Réf 3465

Un coffret complet pour apprivoiser ses émotions !

Grace a 10 activités ludiques et variées - miroir du monstre, flacons des émotions, tableau
magnétique... - 'enfant apprend a reconnaitre, nommer et mieux vivre ses émotions, tout en

Un bel outil pour grandir en sérénité !

De 1 a 6 joueurs - 15 minutes la partie

Ballons Bang
et plus
Et bang... le ballon éclate !

Chaque joueur tente de garder ses 5 ballons colorés en évitant les
pieges : griffes du chat, piquants des roses ou coups de vent !

Heureusement, Maman peut venir a la rescousse.

Un jeu drodle et tendre pour apprendre a gérer les petites pertes...
et a perdre en douceur !

De 2 a 5 joueurs - 10 minutes la partie

4 ans
etplus

Tétaki
Bienvenue dans le monde farfelu de TETAKI !

Assemble les bons dominos pour reformer de vrais
animaux et prends - les en photo pour ta collection.

Attention aux créatures rigolotes comme le
canarpotame ou le renarléon ! Un jeu dr6le et malin
qui fait appel a 'observation et a la logique.

De 2 a 4 joueurs - 10 minutes la partie

Catalogue 2025



Jeux en famille

LOT N°18

- Réf 2017 o - Réf 6024

ie __ A 4ans
\\?;';é \E RALLYE DEs 88 Le rallye des vers de terre - REf 1269 | tplus
v \1&“5 1] 'I:I_ERRf, 7

Participez a une course souterraine pleine de suspense !

< . :
- G AL Putt Lancez le dé, glissez votre ver coloré dans le tunnel et pariez sur ceux qui franchiront les
3 étapes en premier.

Le premier ver a sortir du tunnel remporte la partie. Un jeu dynamique mélant chance et
stratégie !

De 2 a 4 joueurs - 15 minutes la partie

Coffret magnétique Géométrique - Réf M3031
Réflexion et création avec cette mallette magnétique en bois !

Deés 4 ans, les enfants explorent 120 magnets colorés pour recréer 20 modeles ou inventer
leurs propres dessins.

Ce jeu stimule motricité, logique et imagination, avec en bonus une ardoise intégrée pour
dessiner a la craie. Compacte et nomade, la mallette se transporte facilement grace a sa
poignée.

Dimensions : L30 x 13,2 x H30 cm

LOT N°19

f

v 2
- Réf 4648 L&

- Réf 2332 \ e
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Jeux en famille

S ang
Dragomino - Réf 2445 | etplus

Devenez dresseur de dragons dans Dragomino, 'adaptation enfant de Kingdomino dés 5 ans !

Partez a la découverte d’'une fle mystérieuse, explorez différents paysages et trouvez un
maximum de bébés dragons. Mais attention, vous n'étes pas seul : qui sera le meilleur dresseur ?

Un jeu simple et captivant qui reprend toute la magie de Kingdomino, spécialement pensé pour
les petits aventuriers !

De 2 a 4 joueurs - 15 minutes la partie

La planche des pirates - Réf 4669

Défense de tomber !

Dans ce jeu d'équilibre, chaque joueur place son éléphant sur une planche aimantée.

A chaque tour, révélez une carte Trésor et choisissez : arréter pour faire avancer les jetons
des adversaires, ou piocher une nouvelle carte. Mais attention, si une carte Trésor se répéte,
votre éléphant avance... vers la chute !

Le premier pirate a faire basculer sa planche perd, les autres gagnent. Suspense et fun
garantis !

De 2 a 4 joueurs - 15 minutes la partie

LOT N°20

- Réf 3129
- Réf 2334

G ang

Qwirkle - REf 1305 | etplus

Qwirkle, un jeu facile a apprendre et passionnant a maftriser !

Assemblez des lignes de formes ou de couleurs identiques pour marquer un max de points.
Simple a prendre en main, il demande tactique et stratégie pour gagner.

Composé de 108 tuiles en bois colorées, c'est un classique incontournable.

De 2 a 4 joueurs - 45 minutes la partie
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Jeux en famille

LOT N°21

\, By

- Réf 3296

- Réf 3297

-

Battle Flip - Space
Réf 1788
Battle Flip, c'est un jeu de cartes original et dynamique qui fusionne manipulation, observation et rapidité pour une expérience

aussi fun que stimulante ! Avec ses cartes triangulaires, chaque partie vous plonge dans un nouveau défi, que vous soyez seul
ou en groupe.

Battle Flip - Monster
Réf 1789

Facile a prendre en main mais difficile a maitriser, Battle Flip propose 36 combinaisons possibles a chaque tirage, toujours avec
une solution, et s'adapte a tous les niveaux grace a ses différents niveaux de difficulté.

A mi-chemin entre jeu et casse-téte, il promet des moments intenses, des rires, et un bon entrainement pour I'esprit. Compact

LOT N°23

Cak
1997

- Réf 1217

- Réf 1600

Catalogue 2025

et rejouable a l'infini, il vous suivra partout !
G ang
Q 1.a 5 joueurs - env. 10 minutes la partie j
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Jeux en famille

LOT N°24

AREREAIS - Réf 2522

LOT N°25

Ollo - R&F 1065 - Réf 2745 Ré&f 4649

Découvrez un jeu alliant stratégie, convivialité et
challenge : alignez 4 billes pour remporter la partie !

Simple a apprendre grace a des régles tres
accessibles, ce jeu offre pourtant une profondeur
tactique qui ravira les amateurs de réflexion.

Parfait pour partager des moments de fun et de
compétition entre amis ou en famille, il promet des
parties intenses et conviviales ou chaque coup
compte.

De 2 a 4 joueurs - 5 minutes la partie

G ang
Les Eclairtout - Réf 3125 | etplus

Attrape ta lampe de poche magique et plonge dans une aventure nocturne pleine de
surprises !

Il se fait tard, mais dehors, des personnages farfelus se sont cachés un peu partout...

Atoi de les retrouver & temps ! En coopération ou en compétition, ce Cherche &
Trouve original te met au défi d'observer, fouiller et rigoler, seul ou avec tes amis.

Une expérience ludique et lumineuse a partager en famille !

14
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- Réf 2239

Fang
etplus

Défis nature - Le Grand Jeu - Réf 1132

Découvrez la richesse étonnante de la faune
mondiale !

Misez sur les points forts des animaux, défiez vos
adversaires dans des batailles rapides et
stratégiques, et soyez le plus malin pour remporter
la victoire.

Alors, prét a relever le défi ?

De 2 a 6 joueurs - 40 minutes la partie

Ll
L=

|
EnpeR w.ll"‘

- RéF 1720

X

Jeux en famille

LOT N°26

- Réf 3807

Explonlmo Réf 5046

Un jeu familial ou chaque joueur doit
deviner I'animal de la carte piochée par
son adversaire, grace a des mots-clés et
jusqu'a 7 questions.

Avec 49 cartes détaillées et un plateau
pour suivre les questions, c'est un défi
amusant qui méle culture et stratégie.

Le gagnant est celui qui remporte le plus
de cartes !

A

Qz a 6 joueurs - 15 minutes la partie

8 a.ns
G ans et P‘US
et p\us

Blue Pingouin - Réf 3821

Blue Penguin est un petit jeu malin et
rapide ol chaque joueur tente d'attirer les
pingouins les plus mignons, les plus petits
tout en évitant que les plus gros ne les
suivent.

Jouez stratégiquement vos cartes pour
collecter des points positifs et éviter les
négatifs, et devenez le champion des
pingouins mignons !

De 2 a 5joueurs - 15 minutes la partiej

LOT N°28

- Réf 3822

Catalogue 2025
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Similo Harry Potter - Réf 4273
Soyez le premier a vous défausser de toutes vos cartes !

Ekko est un jeu de cartes rythmé et malin ou chaque coup
peut faire la différence.

Grace a la carte Miroir, renversez la situation a tout moment,
surprenez vos adversaires et gardez le contrdle jusqu'a la
victoire !

Wcoopératif- De 2 a 8 joueurs - 10 minutes la partie

LOT N°2

F ans
etplus

Jeux en famille

\

F ang
etplus

Mito - Réf 1220
Mito - Le seul jeu ou tricher est (presque) obligatoire !

Débarrassez-vous de vos cartes par tous les moyens... méme
les plus douteux ! Glissez-les discrétement, cachez-les, mais
gare a la Punaise qui surveille.

Entre ruses, fous rires et cartes spéciales, ce jeu complétement
déjanté promet une partie « mitique » !

De 3 a 5 joueurs - 20 minutes la partie

LOT N°30

- Réf 3118

¢ NI P8

Unjeuded

e

LOT N°31

8 ang
_ et plus
L

Détrak - Réf 4199

és sans temps mort !

- Réf 3119

LOT N°32

- Réf 2222

Lancez, cochez, optimisez ! A chaque tour, placez vos symboles
dans la grille pour créer des suites et marquer un maximum de
points.

Rapide, stratégique, et avec des variantes pour les joueurs en
quéte de défi !

De 1 a 6 joueurs - Partie de 10 minutes

- Réf 4833

Qwixx, génialement simple et simplement génial !

Lancez les dés et cochez des chiffres en ordre pour
marquer un max de points, un jeu rapide, accessible et
terriblement captivant !

KDe 2 a 5joueurs - Partie de 15 minutes

16
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LOT N°33

- Réf 4396
- Réf 1919

LOT N°34

8 ang
et plus

h R i : Cabanga
Réf 4620 5 Y : ¥
‘§39L< , ; Réf 1918 ReDASaS Ré&f 1722

Oserez-vous prendre le Mojo ? Simple et plein de

) ) rebondissements !
Dans ce jeu de cartes plein de

rebondissements, visez le Dans Cabanga, débarrassez-vous
score le plus bas possible en vite de vos cartes pour éviter les
jonglant entre couleurs et points négatifs... mais attention
valeurs. aux autres joueurs qui

. . . n'hésiteront pas a vous en refiler !
Faites les bons choix... mais

méfiez-vous du Mojo, il Un jeu rapide, malin et
pourrait tout faire basculer ! imprévisible, ou tout peut se jouer

o . sur un dernier “Cabanga”!
De 3 a 8 joueurs - 30 minutes

la partie De 3 a 6 joueurs - 20 minutes la
partie

LOT N°36

- Réf 4395 ' 'y - R&F 5045




Placez et empilez les Denchuu sans que les cables ne se touchent, tout en évitant de faire tomber la
structure fragile. En mode compétitif, le joueur qui fait chuter le réseau perd, tandis qu'en coopération,
vous devrez aller le plus loin possible ensemble.

Facile a apprendre mais difficile a maftriser, Nekojima allie réflexion, concentration et adresse dans un défi
unique et amusant, a jouer seul ou a plusieurs avec des variantes qui renouvellent I'expérience a chaque

partie.

Saurez-vous maintenir I'équilibre sur Ille des chats ?

F ang
Nekojima - Réf 4634 | etplus

Plongez dans l'univers de Nekojima, Ile aux chats du Japon, ou vous devrez construire avec habileté un
réseau de poteaux électriques !

Jeux en famille

De 1 a 5 joueurs - 15 minutes la partie

18

8 ang
Akropolis - Réf 4282

Plongez au coeur de I'Antiquité méditerranéenne et incarnez un architecte de la Grece antique,
rivalisant pour batir la cité la plus prestigieuse.

Construisez habitations, temples, marchés, jardins et casernes en respectant 'harmonie de
chaque quartier pour faire grandir votre ville.

Gérez vos carriéres de pierre avec soin et construisez en hauteur pour élever votre cité vers les
cieux et décrocher gloire et richesse.

De 2 a 4 joueurs - 25 minutes la partie

BRAVEST

Bravest - Réf 1790 8 ans
et plus
Soyez braves pour devenir la Légende de I'Archipel !

Incarnez un Héros Légendaire et construisez un double parcours d'épreuves sur les fles Sylvania.
Envoyez vos deux Braves, I'Agile et I'Invincible, affronter créatures étranges et lieux hostiles.

Chaque parcours rapporte des points selon les défis relevés.

Placez stratégiquement vos tuiles, faites les bons choix, et que le champion le plus valeureux
remporte la gloire ultime !

De 2 a 4 joueurs - env. 20 minutes la partie

8 ang
Double Seven - Réf 1880 | eFplvs

Découvrez Double Seven, un jeu rapide et accessible signé par l'auteur de Lucky Numbers !

Modernisant le Rummy, il invite toute la famille, des enfants aux seniors, a poser, échanger et agrandir des
familles d'animaux.

Chaque tuile posée rapporte un point, et former des familles d'au moins 7 tuiles vous fait gagner des bonus.

Stratégie et opportunisme sont de mise pour atteindre les précieux bonus « Sept » et « Double Sept ». Avec
ses 91 tuiles en acrylique de qualité, Double Seven offre un plaisir de jeu aussi tactique que convivial.

De 2 a 4 joueurs - env. 20 minutes la partie
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Jeux en famille

8 ang

Mosquito Show - Réf 4693 | etplus

Mosquito Show est un jeu tactique pour deux joueurs ou chaque équipe contrdle un toucan et un
caméléon a la recherche de moustiques dans la jungle.

Sur un plateau 4x4, déplacez vos animaux en mangeant les moustiques aux intersections pour avancer.
Le caméléon se déplace orthogonalement aprés avoir mangé un moustique, tandis que le toucan se
déplace en diagonale en avalant les moustiques sur son chemin.

Impossible de bouger si vous ne pouvez nourrir aucun animal, sous peine de perdre la partie.
Attrapez neuf moustiques jaunes pour gagner immédiatement, et utilisez les moustiques colorés aux
pouvoirs spéciaux pour surprendre votre adversaire.

2 joueurs - 20 minutes la partie

8 ang

Monki - Réf 4695 | etplus
Monki est un jeu de Stop ou Encore ou vous incarnez un singe collecteur de fruits pour devenir roi.

Déplacez votre Monki en ligne ou en diagonale autant que vous le souhaitez, puis tentez de récolter
plusieurs fruits sur les plateaux Temple ou Statues.

Sur le plateau Temple, retournez des jetons Jarre sur une ligne, mais gare a la gourmandise : si un fruit
se répéte dans le méme tour, vous perdez votre récolte et votre tour s'arréte.

Sur le plateau Statues, utilisez vos jetons Rubis pour récupérer tous les fruits d'une méme espéce. Soyez
le premier a collecter 8 fruits normaux ou 4 fruits dorés pour gagner !

2 joueurs - 15 minutes la partie.

8 ang
Ice Team - Réf 4692 | etplus

Ice Team est un jeu tactique ot chaque joueur dispose de 2 actions : déplacer un ours et
déclencher l'effet de la tuile d'arrivée.

Les ours peuvent marcher, sauter de case en case ou nager pour atteindre des tuiles spéciales. Sur
les cases Igloo, récupérez des jetons Poisson et lancez un dé pour gagner ou voler des poissons.

Les tuiles Banquises offrent des effets variés : sauvegarder ses poissons, rejouer une action ou
dériver. Attention aux tuiles fissurées qui disparaissent une fois quittées !

La partie se termine quand un joueur place son 4¢ ours au Village d'Arrivée ; celui avec le plus de
poissons gagne.

2 joueurs - 20 minutes la partie

8 ang
Jurassic Brunch - Réf 4694 | etplus

Jurassic Brunch oppose deux groupes de Tricératops qui s'affrontent pour récolter un
maximum de feuilles tout en contrant leurs adversaires grace au redoutable Raptor.

Déplacez vos dinosaures, utilisez les effets des jetons Herbe et faites fuir vos ennemis pour
dominer la prairie.

La partie s'arréte quand toutes les feuilles sont prises ou qu'un joueur perd tous ses
Tricératops.

2 joueurs - 15 minutes la partie
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Jeux en famille

LOT N°37

Odin - Réf 2708

Envoyez vos vikings au combat !

-

8 ang
etplus

Skyjo - Réf 2411

Soyez audacieux dans vos décisions ! Dans Odin, récupérez les cartes des héros de la mythologie
nordique pour surprendre vos adversaires. Posez des cartes
plus fortes que celles des autres, mais attention a ce que vous
récupérez ! Videz votre main en premier tout en accumulant le
moins de points possible.

Inverser, négocier, recueillir des cartes... votre but ? Avoir le
moins de points possible ! Mais attention, des qu'un joueur
révele toutes ses cartes, la manche s'arréte.

Restez vigilant et surveillez les autres pour ne pas vous faire Avec des manches rapides et des choix stratégiques & chaque

!
surprendre! tour, Odin est un jeu simple, fun et parfait pour toute la famille.
QZ a 8 joueurs - 30 minutes la partie De 2 & 6 joueurs - 15 minutes la partie

LOT N°38

Vel | pLoud 8 ans
- =) Flip7 (P
¢ P ) ! Réf 4386
- _ : 8 ans
Réf 1200 = Flip 7, un jeu de prise de risque et etplus
A de collection'! .
Réf 4180 symbiose
Accumulez des cartes pour P
umuiez cies cartes pou Réf 4385
marquer des points, mais sachez
dire stop avant de piocher un Symbiose, un jeu de collection
numéro déja en main, sinon vous tactique et malin.
!
perdez tout! Développez votre mare depuis
Réussissez a collectionner 7 la riviere en créant des
cartes Numéro différentes pour synergies entre vos cartes... et
déclencher un Flip 7 et gagner un celles de vos voisin-e's !
bonus de 15 points. Le premier a N
200 points remporte la partie ! Qui réussira a composer a
P ’ plus belle symbiose ?
De 3 joueurs et plus - env. 20

) ) De 2 a 4 joueurs - env. 15
minutes la partie . .
minutes la partie

LOT N°40

-Réf2237 ' - - Réf 3817
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Cracklist
Réf 4688

Le mix parfait entre Petit Bac et
Uno!

Débarrassez-vous de vos cartes en
trouvant des mots selon une liste
et les lettres en main. Simple ?

Pas tant que ¢a... Entre coups bas,
cartes action et fous rires, tout
peut basculer a tout moment !

Jeux en famille

LOT N°41

10 ang
etplus

Cracklist Extension
Réf 4615

160 nouvelles listes concues
pour étre utilisées avec le
jeu de base.

Le jeu de base est
nécessaire pour jouer a
cette extension.

De 2 a 8 joueurs-30

LOT N°42

Réf 2900
Réf 1254

De 2 a 8 joueurs - 30 minutes la minutes la partie

& y

Macro
Macro : devenez de véritables détectives !

Dans ce jeu d'enquéte coopératif, explorez une carte géante pleine de détails pour résoudre des
affaires criminelles. Analysez les scénes, suivez les indices, identifiez les coupables... et élucidez

les mystéres ensemble !
10 ang
Jeu coopératif - De 1 a 6 joueurs - 30 minutes la partie [ et plys

AS.
IR

Micro Macro - Crime City

JEU DE L'’ANNEE Réf 2469

CANNES

2921

Micro Macro - Full House
Réf 4769

Micro Macro - Tricks Town

Micro Macro - ShowDown R&F 4696

Réf 4639
Catalogue 2025
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Jeux en famille

LOT N°43

-Réf 1618 3 L - Réf 2995

12 ang
Codes Names - Réf 1357 | etplus

Plongez dans I'ambiance intense de Codenames, un jeu légendaire multi récompensé !
De 2 a 8 joueurs (ou plus), répartis en deux équipes, incarnez Maitres-Espions ou Agents en mission.

Les Maitres-Espions donnent des indices d'un mot pour guider leurs Agents a retrouver les bons
informateurs parmi 25 noms de code, tout en évitant ceux de 'adversaire... et surtout I'Assassin
redoutable!

Stratege, déduction et tension garantis : la premiére équipe a retrouver tous ses informateurs
remporte la partie.

De 2 a 8 joueurs - 15 minutes la partie

Alias Mystery - Réf 2732
Arriveras-tu a trouver le lien secret entre les mots ?

Dans ce jeu coopératif inspiré d'Alias, il faut expliquer les mots sur chaque carte pour découvrir leur
dénominateur commun. Mais attention, le sablier tourne sans arrét, et la course contre le temps
promet d'étre intense !

Prépare-toi a relever ce nouveau défi en équipe et a dénicher le lien mystérieux de chaque carte.

Jeu coopératif - A partir de 2 joueurs et plus - 20 minutes la partie

Taggle - Réf 1590
Taggle est un jeu d'ambiance et d'expression qui vous invite a sortir votre meilleure répartie !

Une personne lit une carte « réflexion » pendant qu’un autre répond du tac au tac avec une
carte « réplique ». Le meneur choisit ensuite la moins bonne réponse en criant « Taggle ! », et
le joueur concerné recule d'un cran sur son compteur. Apreés six « Taggle ! », la partie s'arréte.

Avec 336 réflexions et 480 répliques, Taggle offre jusqu’a 160 000 combinaisons pour des
parties pleines d’humour et de surprises !

De 3 a 8 joueurs - 30 minutes la partie

22
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Jeux en famille

14 ang

Pigeon Pigeon - Réf 2211 | etplus
PIGEON| ¥}

Dans Pigeon Pigeon, 2équipes s'affrontent autour de questions insolites et amusantes. s

e 48

Chaque équipe pose une question a l'autre, en proposant trois réponses : une vraie et deux
inventées pour semer la confusion. L'équipe interrogée mise tous ses jetons sur la ou les réponses
qu'elle pense correctes.

Seuls les jetons placés sur la bonne réponse sont gardés, les autres sont perdus. La partie s'arréte
dés qu'une équipe n'a plus de jetons. Un jeu malin ou bluff et stratégie sont de mise !

De 2 a 10 joueurs - 20 minutes la partie

LOT N°44

- Réf 2311 - Réf 1425

16 ans

Speed Bac - Le Carnage - Réf 2238 et plus ‘

Le p'tit bac super rapide et complétement déjanté !

Débarrassez-vous de vos lettres en répondant a toute vitesse a des thémes délirants, trash et
épicés.

Des centaines de catégories drdles et décalées pour booster votre répartie et faire exploser

o I'ambiance entre potes. Régles expliquées en 1 minute, fun immédiat garanti !

De 2 a 7 joueurs - 15 minutes la partie

Mamie Moule Maki - Réf 4300

. z . B '
Remplissez vos catégories en 2 minutes chrono ! MAMIE

Lancez le dé a 20 faces pour choisir la lettre du tour, puis trouvez vite des réponses commengant MGULE
par cette lettre dans chaque catégorie. 5 MAKl

Avec plus de 190 thémes variés, loufoques, festifs, trash ou romantiques, vos réponses seront
soumises aux votes impitoyables des adversaires.

Un jeu fun et rejouable a I'infini pour des parties toujours uniques et hilarantes !

joueurs - 30 minutes la partie
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Jeux de construction

LOT N°45
- Réf 1435

- Réf 1432

~ Ré&f1434

- Réf 1433

Un cube : des possibilités infinies.
etplus

Chaque cube Shashibo se transforme en plus de 70 formes kaléidoscopiques.

Collectionnez et connectez - en 2, 3, 4 ou plus pour des créations infinies. Avec ses 36 aimants, il n'y a pas de limite a ce

que vous pouvez faire !

Dimensions d'un cube : 6,4 x 6,4 x 6,4 cm.

o

Shashibo - Lune
Réf 4661

Shashibo - Eléments
Réf 4662

Shashibo - Holographique solar
Réf 4608

24

Catalogue 2025



Puzzles & Jeux

2 ang
et plus

Puzzles Primo - Dans la
jungle - Réf 3353

Puzzle Lilo - Réf 2398

Un premier puzzle en bois parfait pour les

petites mains! Des puzzles évolutifs pour les tout-petits !

Sur le théme des animaux, ce puzzle ludique Ce coffret contient 4 puzzles silhouettés d'animaux
est doté de figurines en volume faciles a de la jungle, avec une difficulté progressive : 3, 4, 5
attraper. et 6 pieces.

Idéal pour développer la motricité fine et la
patience des plus jeunes, avec de grosses pieces
faciles a manipuler.

L'enfant s'amuse a replacer chaque animal en
reconnaissant sa forme et son empreinte sur le
plateau.

Fabriqué en papier et carton certifié FSC®.

Qm $21x21x5,5 cm. 3 piéces - 4 piéces - 5 piéces - 6 pieces.

2 ang
Clic educ - Color animé - Réf M8705

Un jeu ludique dés 2 ans pour apprendre a associer les couleurs tout en développant la
motricité fine !

Avec 16 modéles a compléter, 48 pions colorés et 6 pions a effet d'optique, I'enfant s'amuse
= a reconstituer des images animées.
Seduc’ Les fiches en noir et blanc stimulent aussi la créativité. Facile a manipuler grace a des pions

cuc

i color anime ergonomiques adaptés aux petites mains.
'8,
ML

Dimensions : 27 x 33 x 27 cm

LOT N°47

Puzzle tactile : Une journée au zoo - . M:s Dm
Touch Basic - etplus

Un puzzle ludique et sensoriel des 2 ans pour partir a la

découverte des animaux du zoo ! De gros cubes faciles a manipuler pour les petites mains !
Une fois assemblé, I'enfant explore les textures : pelage doux L'enfant as.semble les six animauxaux couleurs.wves et

du tigre, peau rugueuse du crocodile... Les illustrations repere facilement chaque image grace aux motifs graves.
colorées et le grand format plongent dans un univers Un jeu d'éveil en bois issu de foréts durablement gérées, a la
dépaysant, avec un poster inclus pour jouer en toute fois éducatif et respectueux de I'environnement.

autonomie.

Dimensions : 9 x 9 x 4,5 cm.
Dimensions : 65 x 50 x 0,3 cm / 20 pieces

25
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Puzzles & Jeux

LOT N°48

TR
Magnéti'stories - Licornes

Q‘ 3 ang
' etplus

Un monde magique & portée de main ! Plus Plus - Mini - Kit découverte Licornes

Avec ce jeu magnétique sur le théme des licornes,
les enfants dés 3 ans inventent des histoires
féeriques grace a un décor illustré et 30 magnets
colorés.

Et si vous appreniez a faire une licorne en Plus-
Plus ?

Facile avec ce kit de jeu créatif qui vous
accompagne dans la création d'un univers magique
et la construction en 2D et 3D de licornes !

Idéal pour développer la motricité fine et
Iimagination, ce jeu pratique et pliable s’emporte
partout pour des aventures enchantées, de jour
comme de nuit. Contient : 275 piéces de Plus-Plus mini classic, 1

Dimensions : 18 x 18 x 1,5 cm. base de construction, 1 notice de montage.

4 ang
Clic educ - Mosaiques - Réf M8710

Un jeu éducatif complet pour reconnaitre les couleurs, développer la motricité fine et
stimuler I'imagination !

Avec 10 planches illustrées et 675 pions de 9 couleurs, I'enfant compléte des dessins ou
invente les siens.

Facile a ranger dans sa mallette, ce jeu nomade s'emporte partout et s'utilise en toute
autonomie.

Dimensions : 28 x 38 x 33 cm

mllon puzzle aventure - Voyage en terre ocre - Réf 4587
et plus

Le puzzle qui raconte des histoires !

Réalisez le puzzle puis, une fois toutes les pieces placées, retirez - les dans 'ordre et découvrez I'histoire
en les retournant. Chaque nouvelle piéce donne l'indice pour trouver la suivante. En chemin, de
nombreux obstacles et énigmes pimenteront votre aventure et transformeront le rangement du puzzle
en une multitude d'histoires épiques. Une fois terminé, vous pourrez recommencer avec un nouveau
personnage !

42 piéces - 20 minutes la partie

U ouiie sm Puzzle d'observation Spy guy Au parc d'attractions - Réf 1479 +
. et plus

Un puzzle d’'observation captivant !

logique et sens du détail. Un jeu ludique et éducatif pour afflter I'ceil des petits enquéteurs !

100 pieces

Assemblez les 100 piéces pour découvrir un parc d'attraction coloré, puis partez a la recherche
des objets cachés dans limage ! Avec son cadre illustré en guide, ce puzzle stimule mémoire,

J
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Puzzles & Jeux

LOT N°50

Mon puzzle aventure
recherche du Dragon

L zzl i racon histoires!
R e puzzle qui raconte des histoires

Réalisez le puzzle puis, une fois toutes les piéces placées,
retirez - les dans l'ordre et découvrez ['histoire en les
retournant.

Chaque nouvelle piece donne lindice pour trouver la
suivante. En chemin, de nombreux obstacles et énigmes
Soyez le plus rapide a déjouer les piéges et a atteindre pimenteront votre aventure et transformeront le rangement
le fabuleux coffre avant vos adversaires ! du puzzle en une multitude d'histoires épiques.

Aujourd'hui, le petit dragon que vous avez adopté s'est enfui !

Partez a I'aventure sur un chemin plein de surprises a la
recherche du trésor caché ! Observez bien les reliques
sur votre route : seules les bonnes vous permettront
d'avancer dans votre exploration.

Un jeu dobservation et de stratégie au parfum
d'épopée. Saurez-vous le retrouver ? Une fois terminé, vous pourrez

recommencer avec un nouveau personnage !
De 2 a 4 joueurs - 10 minutes la partie
42 piéeces - 20 minutes la partie

G ang
Puzzle Odyssey - Lula - Réf 5044

Plonge dans les profondeurs marines pour venir en aide a Lula, une baleine blessée !

Qui tépaulera dans ta mission ? Comment vas-tu la soigner ? A toi de faire les bons choix pour fair
avancer l'aventure.

Le Puzzle Odyssey « Lula » est bien plus qu'un puzzle : c'est une histoire a construire piéce par piéce
Composé de 144 pieces réparties dans 18 boites, il évolue au fil de mini - puzzles a imbriquer selo
les décisions que tu prends. A chaque étape, choisis un tiroir & ouvrir et découvre I'une des 4
histoires possibles.

Grace a ton aide, Lula retrouvera peut-étre bientdt les merveilles des grands fonds... Une aventur
palpitante ou chaque mini - puzzle écrit un chapitre de la grande histoire !

48 aventures captivantes
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Jeux de réflexion o«
Safari photo - Réf 3870 3 - y

3 ansg
Trois, deux, un... On ne bouge plus!

Ces animaux sauvages adorent poser pour se faire prendre en photo !
Saurez-vous les placer aux bons endroits pour qu'ils apparaissent dans le cadre ? Observez
les formes des pieds de jeu et suivez le chemin.

1 joueur - 60 défis de difficulté croissante.

Le petit Chaperon rouge - Réf 3907

Trouvez le chemin pour rejoindre Mére-Grand !

Découvrez la magie de ce conte populaire dans ce jeu de réflexion idéal pour les jeunes enfants.
Pourrez-vous aider le Petit Chaperon Rouge a trouver son chemin pour rejoindre Mére-Grand ?

Placez la maison, les sapins et le Petit Chaperon Rouge sur le plan de jeu et utilisez les tuiles «chemin»
pour lui permettre de rejoindre la maison.

48 défis de difficulté croissante.
1 joueur

L'odyssée des grenouilles - Réf 3949
Faites traverser I'étang a votre famille de grenouilles avant les autres!

Dans ce jeu de stratégie accessible, avancez prudemment tout en bloquant vos adversaires.
Attention au brochet : il peut effrayer vos grenouilles et les renvoyer au départ !
Un jeu malin ou adaptation et esprit de compétition font la course en téte.

De 2 a 6 joueurs

G ang
Genius square - Réf 1851 et plus

Remplissez votre grille le plus vite possible !
Un jeu de logique palpitant a jouer en duel ou en solo !

Lancez les dés, placez les piéces et résolvez le défi le plus vite possible pour atteindre le niveau
WIZARD. Avec plus de 62 000 combinaisons et 5 niveaux de difficulté, chaque partie est un
nouveau challenge a relever !

De 1 a 2 joueurs - 15 a 20 minutes la partie

F ang
Genius star - Réf 3868

Soyez le plus rapide a compléter votre plateau pour remporter la partie !

Affrontez un adversaire ou relevez le défi en solo avec ce jeu de logique rapide et
captivant ! Placez les pieces blanches, observez, réfléchissez, et complétez votre plateau
avant l'autre joueur pour atteindre le niveau WIZARD. Avec plus de 160 000 défis et 5
niveaux de difficulté, chaque partie promet réflexion et adrénaline !

De 1 a 2 joueurs - 15 minutes la partie
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Jeux de réflexion

LOT N°51

Réf 3877

Coffret - Jeu d'échecs - Réf 2739

Idéal pour débuter aux échecs, ce coffret comprend un échiquier pliable et des piéces en
plastique lestées de haute qualité (roi de 86 mm).

Pratique a transporter, il est parfait a la maison comme en cours d'échecs. Un set
complet et fiable pour bien commencer.

LOT N°52

Réf 3924 N Réf 3912
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1 joueur

Jeux de réflexion

8 ang
Rush hour - Réf 1656 | etplus

Découvrez 40 défis de niveau progressif, pour petits et grands ! ‘

L'objectif est toujours le méme : sortir la voiture rouge d'un gros embouteillage en faisant glisser
sur le plateau les véhicules qui la bloquent. A vos méninges, préts, partez !
Logique, réflexion et déduction pour tous les ages !

1 joueur - 10 minutes la partie

Smart 10 - Famille - R&f 2595 . eMARTH®
Un quiz familial ol parents et enfants répondent ensemble! \° P

Choisissez une réponse parmi 10, découvrez si elle est juste et gagnez des points.

Attention, une erreur fait tout perdre !

En solo ou en équipe, défiez - vous sur des thémes variés, adaptés dés 8 ans. Apprendre en
s'amusant, c'est garanti !

De 2 a 8 joueurs - 20 minutes la partie

Réf 2873 LOT N°53

Réf 4758

8 ang
Rummi Classic - REf 2039 | etplus

Un jeu simple mais passionnant.
Découvrez le Rummi, un jeu traditionnel inspiré du Rami et de I'Okey turc, revisité avec
des jetons au lieu de cartes pour une prise en main plus facile et durable.

Idéal pour exercer logique, stratégie et associations de chiffres et couleurs, ce jeu
familial invite les joueurs a se débarrasser de tous leurs jetons en formant des
combinaisons.

Dimensions des tuiles: 2,7 x 3,8 cm
De 2 a 4 joueurs - 30 minutes la partie
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Coffret créatif - Gommettes Géométriques

Coffret créatif - Pompons - Réf M3104 Réf M3105

Dés 3 ans, initiez les tout-petits aux loisirs créatifs

avec ce coffret ludique !

Dés 3 ans, les enfants s'amusent avec des animaux rigolos
en décorant 4 tableaux grace a des gommettes en mousse
colorées!!

Les enfants décorent 4 jolis tableaux en collant 150

pompons colorés de différentes tailles.

Une activité idéale pour développer la motricité fine tout en
créant.

Une activité simple et amusante pour développer leur

motricité et leur créativité.

Dimensions : 20 x 0,1 x 20 cm

Sablimage - Animaux en danger
Réf 6002

Une activité artistique propre et ludique des le
plus jeune age!

Il suffit de décoller les zones préencollées et d'y
saupoudrer le sable coloré pour créer 4 jolis
tableaux naifs. La boite se transforme en cadre
pour exposer fierement les ceuvres.

Idéal pour stimuler créativité et motricité fine !

aans . * o AN
4 ang ebol t g
et plus plus 1150 AV ‘

Et une fois terminés, les chefs-d'ceuvre s'exposent fierement
grace a la boite-chevalet.

Dimensions : 20 x 0,1 x 20 cm

4 ang
etplus

Mini sablimage - Animaux exotiques
Réf 5593

Un format mini pour un maxi plaisir créatif !

Ce petit coffret Sablimage permet aux enfants des 4 ans de
s'initier a I'art du sable sans se salir.

Avec 4 mini tableaux préencollés, 9 pots de sable coloré et
un outil adapté, ils créent facilement de jolies illustrations
tout en développant leur motricité et leur sens des couleurs.

Coffret créatif - Gommettes rondes Coffret créatif - Découpage et Collage

Réf M3107

Une activité créative idéale des 4 ans !

Réf M3108

Un coffret créatif dés 4 ans pour s'initier au découpage et au
collage tout en s'amusant !

Les enfants décorent 4 adorables tableaux d’animaux

avec des gommettes rondes en mousse, classiques ou

pailletées.

Parfait pour développer motricité fine et imagination

en s'amusant!

Dimensions : 20 x 0,1 x 20 cm

Les enfants décorent 4 tableaux avec du papier a motifs a
découper et coller, en développant leur motricité fine.

La paire de ciseaux fournie est parfaitement adaptée aux
petites mains !

Dimensions : 20 x 0,1 x 20 cm

Catalogue 2025
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Sang
Coffret multi-activités : Nature - Réf 3266

Un coffret créatif complet autour de la nature pour des heures d'activités manuelles !

Les enfants réalisent 12 créations ludiques a travers 5 activités variées : masques a décorer,
moulins a vent, planches naturalistes, kaléidoscope et carillon.

Tout le matériel est inclus, avec des notices illustrées pour guider les petits artistes pas a pas.

Idéal pour développer curiosité, créativité et motricité fine des 5 ans.

Sang
etplus

Perles hydrofix

b S S ang
Al et plus
&®

-2
2 — e CF = & R .
Ref 6019 e ﬁ Tableaux a broder - Réf 6007
Découvrez I'art ancestral de la broderie grace a une aiguille
Crée des animaux colorés avec plus de 1500 perles en en plastique facile & manier et une notice illustrée.

18 couleurs!! ]
Apprenez 12 points différents pour embellir trois tableaux

Suis l'un des 12 modeéles gliSSéS sous le cadre alVéOlé, pré_perforés représentant un chat, un |apin etun paon.
place les perles, puis pulvérise de l'eau pour les faire

fondre et les souder entre elles Du point avant au point de croix, en passant par le point

étoile et le point bouclette, habillez ces animaux de

Une activité simple et magique pour laisser libre cours magnifiques motifs en relief, parfaits pour les artistes en
a ta créativité ! herbe !

Lanceurs mosaiques a décorer
Réf 3257

Un kit cosmique et créatif !

Aquarellum Juinor - Aquarium - Réf 5566

Fantastique et magique, Aquarellum Junior permet aux
enfants de créer de superbes ceuvres avec quelques gouttes

L'enfant décore 3 lance-jetons avec des stickers de peinture !

mosaiques en suivant les numéros. Grace a la technique de sertissage, le motif se révéle peu &

Une fois les modéles terminés, place a l'action : il peu et peut étre repeint a volonté.
ne reste plus qu'a lancer les jetons et partir a la

R . Une belle initiation a l'art, au mélange des couleurs et a la
conquéte de la galaxie!

concentration.

4 planches format 18 x 25 cm.

2% ol > o
¥ # S e &
S ang g
) et plus
Panneau réinscriptible v “e 7%, Sabres mosaiques a décorer
a créer ‘ Réf 2377
Réf 3344

Découvrez un coffret créatif pour décorer 3 sabres en carton
épais avec une mosaique métallisée, offrant une finition
L'enfant colle les illustrations sur des tiges semi- brillante.

rigides avec des stickers en mousse, puis assemble le
tout sur l'ardoise.

Crée un panneau réinscriptible unique !

Le DIY (Do It Yourself) stimule la créativité, la patience et la
dextérité en permettant de réaliser des modéles uniques et
Pratique et décoratif ! personnalisés.

Dimensions : 50 x 45 cm. Dimensions des sabres : 10 x 37 cm.
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Pochettes a créer | L
Réf 3284 Save

Un kit créatif pour réaliser une pochette et un porte-
monnaie assortis en cuir synthétique.

L'enfant transfére les décalcomanies, assemble les pieces
avec des fermoirs, puis ajoute pompon et décorations
pour créer ses accessoires fashion personnalisés.

Réf 5562

Bijoux a diamanter

G ang

et plus
Eventail a colorier - Réf 3290 S
Découvrez un éventail et son étui assorti a colorier, ornés d'un
adorable chaton pour une création unique et personnelle.

Pratique, I'étui permet de ranger I'éventail en toute sécurité, le
protégeant des dommages.

Concus en papier et carton certifiés FSC®, ces accessoires allient
créativité et respect de 'environnement.

8 ang
etplus

G ansg
etplus

Peinture Magique Forét - Réf 2668

L'activité parfaite pour les jeunes fashionistas !

Décorez bracelets et bagues en plexiglass avec de magnifiques
motifs ethniques en strass.

Ce coffret complet contient tout le nécessaire : bracelets et
bagues avec canevas préencollés, vernis, pinceau, crayon
applicateur, cire adhésive, plateau de tri et plus d'un millier de

Pour les enfants dés 6 ans, ce kit permet de créer 6 tableaux
magiques avec un pinceau a réservoir d'eau.

Les couleurs apparaissent proprement dans les contours
noirs, sans bavure.

Sur le theme de la forét, le livret guide pas a pas. La boite se
transforme en cadre pour exposer les créations.

strass colorés.

Chaque tableau se réalise en environ 1 heure.

Une création brillante et stylée a portée de main !

8 ang
;. il etplus
Ly

=

s Stickers a diamanter
#& — Réf5664
Créez plus de 15 magnifiques stickers diamantés en

recouvrant de jolis motifs avec des milliers de strass
multicolores étincelants.

Une fois terminés, ces autocollants brillants sont parfaits
pour personnaliser et décorer coques de portables,
cahiers, verres, trousses et bien plus encore !

8 ans
etplus

Canevas a diamanter -
Renard - Réf 6015

Créez un magnifique renard scintillant avec ce canevas a
diamanter !

Posez les milliers de petits strass colorés sur le canevas
collant a I'aide du stylet, en suivant les lettres-guides.

Une activité proche du Pixel Art, idéale pour réaliser une
ceuvre brillante en environ 4 heures.

Dimensions d'un tableau: 19,5 x 23,5 cm.

Porte-clés a diamanter 3
Réf 6018 ﬁ K

Créez 5 superbes porte-clés scintillants grace a ce kit créatif proche du Pixel Art !

A laide d'un stylet, posez les strass colorés sur les illustrations collantes de 3
papillons, un colibri et une licorne, en suivant les lettres-guides.

Facile et rapide, chaque porte-clés se réalise en environ 30 minutes. Parfaits
pour personnaliser vos clés ou sacs, ces bijoux colorés plairont a tous, petits et
grands !

G ans
etplus

Plastic folie Attrape-Réves
Réf 6014

Créez 3 Attrape-Réves en coloriant des feuilles de Plastic Folie, puis faites-
les rétrécir au four a 180°C!

Grace a cette technique amusante, les feuilles réduisent sept fois leur
taille et s'épaississent.

Assemblez ensuite les piéces avec les fils de coton colorés fournis.
Une feuille vierge est aussi incluse pour laisser libre cours a votre
créativité !
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Spiral art
Réf 5643

Créez des ellipses et rosaces multicolores en jouant avec
les engrenages de 6 roues.

Une activité mélant mécanique et art, parfaite pour
s'exercer a tracer des courbes précises et imaginer
mandalas ou fleurs.

8 ang
Gloss party - Réf 5576 [ etPlus

Avec ce laboratoire cosmétique, les enfants peuvent créer plus de 10 gloss, baumes et sticks a
levres colorés, parfumés... et méme magiques !

Certaines formules rosissent les lévres au contact, pour un effet surprise garanti.

Gloss Party est le coffret idéal pour partager un atelier créatif et sensoriel, tout en découvrant les
bases de la cosmétique maison.

G ans
etplus

Plus de 60 dessins possibles_!

F ans
etplus

Kit origami - Réf 5534

Initiez-vous a l'art du pliage avec ce coffret d'origamis
aux jolis papiers imprimés !

Les motifs intégrant les lignes de pliage rendent la
réalisation simple et ludique.

Une activité idéale pour découvrir l'origami tout en
développant concentration et dextérité.

F ang
Magic School - 10 potions a créer - Réf 2667
Quelle potion votre petit(e) sorcier(ére) va concocter aujourd’hui ?

Ce coffret créatif invite les enfants a plonger dans un univers féerique en fabriquant pas a pas 10
potions magiques aux couleurs scintillantes. A I'aide du grimoire de recettes inclus, ils
apprendront a doser paillettes, étoiles, sequins et autres ingrédients enchanteurs dans de jolies
fioles a refermer et étiqueter soigneusement.

Une fois les potions terminées (environ 5 minutes par préparation), il ne reste plus qu‘a les
exposer fierement dans les compartiments prévus a cet effet dans la boite, comme dans un
véritable cabinet de curiosités.

Une activité ludique et sensorielle, parfaite pour stimuler I'imaginaire, la minutie et la créativité
des enfants dés 6 ans.

o Mt
Manu cure

h Géfw
o ji 8 etplus
i s

Q J#.77 § Mamanucure créative

S53: b Réf5563

8 ang
et plus

Atelier bombes de bain
Réf 5665

Un véritable petit laboratoire pour les enfants curieux !

A s . . . Un petit kit de manucure parfait pour les enfants !
Grace a ce coffret, ils pourront créer facilement leurs P P P

propres bombes ou galets effervescents en forme de Il contient 3 vernis peel-off faciles a enlever, une brosse

fleurs ou d'étoiles de mer. a ongles et des pochoirs pour décorer les ongles en
A . . . s'amusant.

Une activité ludique et sensorielle, parfaite pour

découvrir les réactions pétillantes en s'amusant. Les Une activité ludique, créative et sans risque, a faire seul

créations peuvent méme étre offertes dans les jolies ou entre amis pour se faire beau comme les grands !

boites fournies !

A utiliser sous la surveillance d'un adulte pour faire fondre la cire en toute sécurité.
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8 ang
Mes premiéres bougies - Réf 5688

Une activité simple et ludique pour créer de jolies bougies colorées !

| 1
l A . i JURT . i
"‘“-—J‘ : | Grace aux plaques de cire et aux emporte-piéces, les enfants réalisent facilement leurs premiéres

bougies.

Une fois démoulées, elles se personnalisent avec des confettis ou des bandes de cire pour un résultat
toujours réussi et plein de fierté.

8 ang
La chimie du Slime - Réf 5636

Découvrez le mini laboratoire scientifique pour créer facilement une pate visqueuse et amusante :
le Slime!

En quelques minutes, grace a une manipulation a froid sans danger, les enfants réalisent leur Slime
coloré avec trois colorants fluo (bleu, jaune, rose) pour un résultat éclatant. Parfait pour s'amuser
comme pate a prout ou anti-stress a manipuler des heures.

Le coffret inclut des boites pour conserver le Slime jusqu’a 2 semaines, ainsi qu'une notice illustrée
qui explique le phénomeéne chimique derriére cette création sensorielle et éducative.

8 ang
Le systéme solaire - Réf 5586 | stplvs

Un voyage fascinant au coeur du Systéme Solaire !

Ce coffret scientifique invite les enfants a explorer les 8 planetes et le Soleil grace a de la Patarev et a
5 expériences ludiques. Ils pourront modéliser le Systeme Solaire, comprendre les éclipses, le
mouvement de la Terre, 'alternance des jours et des nuits, les saisons et les zones climatiques.

Une activité manuelle et éducative pour mieux comprendre notre place dans 'univers !

etpl
La chimie des cristaux - Réf 5558 P

Faites pousser de magnifiques cristaux en quelques jours grace au laboratoire scientifique
« La Chimie des Cristaux » !

Ce coffret vous permet d'observer le phénomeéne fascinant de la cristallisation et de créer des ol - g
cristaux aux couleurs éclatantes, émeraude, citrine ou aigue-marine, grace aux deux colorants =L A8
inclus. N ) & £ X¥
Bt o
. . . . . o e = £ =
Un voyage passionnant au coeur de la Terre pour découvrir la naissance des pierres précieuses. Un
jeu éducatif parfait pour s'initier a la science.

10 ang

L'atelier résine - REf 6013 | etplus
Une activité magique et fascinante pour créer de superbes objets en résine !

En mélangeant résine, catalyseur, colorants et inclusions (insectes, paillettes, petits animaux...),
les enfants réalisent facilement presse-papiers, porte-clés ou bibelots brillants.

Il suffit de verser le mélange dans les moules, patienter 20 heures... et démouler des créations
uniques et scintillantes !
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Un jeu d'adresse jouable partout pour toute la famille !

Ce jeu d'adresse propose un mix entre pétanque et fléchette et se joue a
I'intérieur comme a l'extérieur, au sol ou a la verticale. Jouez sur toutes
les surfaces lisses autour de vous en intérieur comme en extérieur !

Table, sol, plafond, fenétre, voiture... Tossit - Violet & Vert

Tossit - Bleu & Jaune Contient : 1 Jack, 6 fléchettes, 1 sac de transport. Réf 1983

Réf 1982 2 joueurs - 20 minutes la partie { 3 ans
et plus

: 3 ang
= 15 craies d'extérieur - etplus
u 15 grandes craies dans un emballage pratique pour dessiner dehors par beau temps.

/: y . by . . a .
-?:,z;_ Avec un diameétre de 2,5 cm, les petits n'auront aucune peine a les prendre en main.

Lancer d'anneaux -

Un jeu intemporel !
Lancez les anneaux autour des piquets rapportant le plus de points pour
gagner la partie.

L& Slans
Hauteur : 19,5 cm. Bois. etplus
A partir de 2 joueurs ou plus - 15 minutes la partie
La toupie acrobate - Réf 4616
etpl
Crée ton propre circuit et releve le défi! P

Avec un carnet rigide et des feutres, imagine un parcours plein de piéges, de sauts
et de surprises.

Lance ta toupie a I'aide du propulseur, puis guide - la avec adresse en inclinant ton
cahier.

Un jeu créatif et plein d'agilité pour défier tes amis !

De 1 a 2 joueurs - 20 minutes la partie

Chamboule-tout Forét - Réf MH2687
etpl
Un classique revisité pour s'amuser en famille ! pus

Dégomme les 6 boites illustrées sur le theme des animaux de la forét a
I'aide des 2 balles en mousse.
Un jeu de chamboule-tout idéal pour animer une féte ou profiter d'un
moment ludique en plein air !

Dimensions boites : 6,5 x 6,5 x 10 cm.
Dimensions balles: 6 x 6 cm.
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Jeux de plein air

: Réf 3277 LOT N°68
1 joueur

Réf 3865 (Couleur aléatoire)

S ang
Bean Bag - Réf 2726 | FPlvs

Un jeu d'adresse venu tout droit d’Amérique !

Lancez les poches en toile vers le panneau et marquez un maximum de points. Un lancer
dans le trou vaut encore plus !

Un jeu simple, fun et addictif pour toute la famille.

A partir de 2 joueurs - 20 minutes la partie

rtical Challenge - Réf 2661
etplus

i vertical pour toute la famille !
per la bille en tirant sur les cordes sans la faire tomber dans les trous du
!

on, coordination et fous rires garantis dans ce jeu d’adresse au décor de

ine.
indra le sommet en premier ?

ensions :31,5x 12,2 x38,5cm

Jeu de palets 2 en 1 - Réf 3999

Deux jeux passionnants.

D'un cbté, un passe-trappe, ou chaque joueur tente d'envoyer ses palets d
adverse le plus rapidement possible.

De l'autre, un curling propose d'atteindre la cible pour collecter des points.
Plateau réversible en bois.

Dimensions : 40,3 x 21,5 x 4,5 cm.
De 1 a 4 joueurs - 10 minutes la partie
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Réf ABO 1

PICOTI

Le magazine-doudou qui
tient debout !

Facile a attraper et congu pour les
mains de bébé ! Les imagiers et
les récits-miroirs le font rire,
parler et bouger.

Réf ABO 4

POPI

Le magazine qui fait parler
les bébés !

Popi, c’est le premier magazine
pour les tout-petits. Imagiers,
surprises, histoires... votre bébé
va adorer parler ! Plein de jolis
moments a partager avec vous !

BABAR

Babar, le héros des
petits et des grands !

Un magazine «plaisir», proche
de votre enfant, avec des
histoires, des autocollants, des
jeux et des coloriages.

Réf ABO 5

5 -gri\ge'

‘ B m(:v mf« u':lmo-?n\wlz um

HISTOIRES POUR
LES PETITS

album enchanteur
de Penfance !

Tous les mois, 3 grandes histoires
a lire et écouter ! Une bibliotheque
d’émotions partagées et de sou-
venirs.

Abonnement magazines jeunesse

Réf ABO 3
N\

les belles =
2,

MES 1EReS BELLES
HISTOIRES

Le magazine des premieres
histoires !

Bienvenue au pays des Histoires

! A vous les moments célins avec

votre tout petit autour de tendres
histoires qui resteront gravées
dans sa mémoire toute sa vie.

& Réf ABO 6

TOUPIE

Le complice des années
maternelle !

Des jeux et des histoires proches
du quotidien de I'enfant. Les
rubriques lui donnent envie de
s’exprimer, il grandit en
toute sérénité.

Le 1°" numéro sera remis lors des spectacles ou ultérieurement en SLVie

puis les autres envoyés par voie postale a votre domicile.
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Abonnement magazines jeunesse

Réf ABO 7

i

“» 5‘ GRANDE
iuunm
(LT E R
+a

%?%.‘m

POMME D’API

Le magazine qui voit grand
pour les petits !

Avec Pomme d’Api, votre petit a
un magazine rien que pour lui ! ll
y retrouvera chaque mois plein de
surprises a partager avec vous,
bien installé sur vos genoux !

Réf ABO 10

Smols?)

Réf ABO 8

ﬁ:st@:

LES BELLES
HISTOIRES

Le monde merveilleux
des animaux !

Récits-documentaires, contes, jeux
et reportages pour connaitre les
secrets de la nature et des animaux,
donner envie de les protéger.

LETOILE
e Nelge

Réf ABO 9

WAKOU

Le monde merveilleux
des animaux |

Récits-documentaires, contes,
jeux et reportages pour connaitre
les secrets de la nature et des
animaux, donner envie de les
protéger.

Réf ABO 11

J'APPRENDS A LIRE

A toi le pouvoir des histoires |

2 histoires pour jouer et progres-
ser, 1 CD et des autocollants
pour développer I'autonomie

du jeune lecteur, de la grande
section au CE1.

Youpi, la curiosité n’est pas
un vilain défaut !

Des jeux pour compter et écrire,

un conte et un roman pour lire,
des documentaires pour
se questionner et des héros
pour rire...

Le 1" numéro sera remis lors des spectacles ou ultérieurement en SLVie

puis les autres envoyés par voie postale a votre domicile.
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Abonnement magazines jeunesse

Réf ABO 12 Réf ABO 13 Réf ABO 14

MES 1ERS JAIME LIRE TOBOGGAN MANON
L'extra magazine
Que I'aventure de la lecture ! Du CP au CE2, | Lo sg ne
indi uper !
commence ! I'indispensable du cartable | p
Mes 1ers JAime Lire accompagne Des jeux pour compter et écrire, Un cocktail de lectures passionnantes
votre enfant pas a pas dans la un conte et un roman pour lire, et de rubriques ludiques pour les
découverte de la lecture. Avec des documentaires pour jeunes lectrices, qui développe leur
chaque numéro, le CD audio de se questionner.et des héros go(it de la lecture !
I’histoire. pour rire...

Réf ABO 15 Réf ABO 16

}/’
6 mois

JAIME LIRE MORDELIRE

On n’a rien inventé de mieux Un magazine pour LIRE,
pour aimer lire ! rire et frémir !

Plus de 40 ans déja que J'aime Lire
plonge ses jeunes lecteurs dans le
monde merveilleux des histoires !

Une formule inédite avec 2 romans
tous les mois : un grand qui fait rire
et un petit qui fait peur !

Le 1°" numéro sera remis lors des spectacles ou ultérieurement en SLVie

puis les autres envoyés par voie postale a votre domicile.
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Abonnement magazines jeunesse

Réf ABO 17

7
ome

WAPITI

Plongez au coeur du vivant !

Le magazine documentaire qui offre
une découverte compléte du monde
du vivant pour devenir un lecteur
passionné de nature et un écocitoyen
heureux et engagé.

Réf ABO 19
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; g s, o ol et

1JOUR 1ACTU

Lactualité a hauteur
d’enfants !

Avec ljour lactu, donnez a votre
enfant les clés pour décrypter
I'actualité, avec des explications
a sa portée.

Réf ABO 18

POLE SUD

IMAGES DOC

Images Doc, le magazine
100% découvertes!

Sciences, nature, Histoire, animaux...

votre enfant a soif de tout
comprendre ? Avec Images Doc,
il va avoir le plaisir d’assouvir
sa curiosité.

Réf ABO 20

J'AIME LIRE MAX

Pour stimuler 'envie de
lire des 9-13 ans !

JAime Lire Max, c’est tout
I'esprit J’Aime Lire avec quelques
centimétres de plus ! C’est le
magazine complice qui donne
I’énergie de lire !

Le 1°" numéro sera remis lors des spectacles ou ultérieurement en SLVie

puis les autres envoyés par voie postale a votre domicile.
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JULIE

Le magazine qui parle a
toutes les filles !

Le magazine qui aide a grandir a son
rythme, a prendre confiance et a
déployer ses ailes !

Abonnement magazines jeunesse
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SO FOOT CLUB

Et si le foot, c’était pas que
du sport ?

Voila de quoi nourrir une véritable
culture foot ! Actualité, histoire,
valeurs du sport, rencontres,
technique, c’est chaque mois le
rendez-vous pour bien grandir a
travers sa passion.

YAM.YAM
50% pop et 50% manga

Nouveau magazine de 100 pages
tous les 2 mois et des contenus
toutes les semaines sur I'application.

08 FILMS
DE NOEL
PREFERES

JE BOUQUINE

Tous les plaisirs de lire sont
dans Je Bouquine !

Le meilleur de la lecture et de la
culture ado pour s’ouvrir, rire,
s’émouvoir, pour se repérer dans le
foisonnement de la littérature d’hier
et d’aujourd’hui.

Le 1°" numéro sera remis lors des spectacles ou ultérieurement en SLVie

puis les autres envoyés par voie postale a votre domicile.
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Un cadeau Culturel incontournable

Poz'Culture ce sont des milliers d'offres culturelles dans une seule carte cadeau
avec 100% des produits culturels référencés sur toute la France :
Cinéma, musique, livres, Parcs d'attraction, Musées, spectacles, jeux vidéo ...

Tous vos loisirs préférés en quelques clics, grace au parcours simple et intuitif
et la possibilité de compléter la valeur pour un cadeau plus conséquent

Pour commander choix :
Carte Poz'Culture

POZ

E
/A pLEN D

RECYCLIVRE!/ZSM Cultura, “!" GIBERT W JOSEPH
Pareageors e Savoir (esprit jubile
PI S i ® M
&P Crstaten @ spotity
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